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Pidro ar ett kortspel for fyra personer dér ett par spelar mot ett annat par. Lagmedlemmarna sitter
mittemot varandra.

Pidro liknar t.ex. Bridge i det avseendet att spelet dr uppdelat i tvé faser

1) Budgivning for att vilja farg, hdgsta budet viljer
2) Spelforing for att ta hem budet. Att misslyckas bestraffas podngméssigt

Mera likheter finns inte. Pidro &r ett unikt spel och den hér manualen forklarar reglerna i detalj.

Spelets ursprung ar inte ként men liknande spel spelas i Finland och i Nord- och Sydamerika. Hér
beskrivs den finldndska versionen, eller mera specifikt Kokkolaversionen.

Spelets uppbyggnad

Spelet steg for steg:

e  Varje spelare far nio kort som delas ut tre at gdngen. Korten hélls i handen.

e  Spelaren till vinster om given bjuder forst. Budgivningen sker i endast en runda, dvs. varje spelare
kan bara bjuda en gang under budgivningen. Given bjuder sist.

e  Malet ir att bjuda antalet podng som laget minst maste ta under spelforingen (mera om poéng
senare). Den hogstbjudande viljer farg efter att det &r klart att han dr hogstbjudande. Om en spelare
inte kan bjuda 6ver maste han passa.

e  Minimibudet dr 6 och maximibudet 14. Det finns 14 tagbara podng i en farg. Budet 14 kan bjudas
over med 14.

e Om alla passar maste given bjuda 6.

e Hogstbjudande viljer farg

e Allakort som inte dr av denna farg kastas med bildsidan upp mitt pa bordet. Given haller alla kort
pa hand och maste (far) inte avsldja hur manga kort han har av den valda férgen.

e  Alla spelare koper nya kort sa att alla har sex kort pa hand nér spelforingen borjar. Given tar alla
kort som ldmnar kvar i kortleken “’packen” och viljer ur dessa och ur sin ursprungliga hand sex
kort.

e Om nagon har flere én sex kort av fargen i maste han kasta bort ”’ddda” kort tills han har sex. Det
dodade kortet (de dodade korten) visas &t alla och dr inte med i spelet. Poangkort kan inte dodas.

e Den hogstbjudande inleder spelforingen. Bara kort av den valda fargen har relevans under
spelforingen.

e Om en spelare inte har kort av den valda fargen dr han kall” och “kastar” sina kort, dvs. lagger
dem med bildsidan upp mitt pa bordet. Detta far en spelare endast gora pé sin tur.

e Det hogsta kortet i spelrundan tar alla podng spelade i den rundan*. De spelade korten lamnas
liggande framfor spelaren med bildsidan upp under hela spelets gang..

e Spelaren med det hogsta kortet pa rundan spelar ut nésta runda.

e  Sa fortsdtter spelforingen tills alla kort av den valda fargen har blivit spelade.
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e  Om det laget som bjod lyckades fa lika manga eller fler poéng &n budet har laget lyckats spela hem
budet och fér behélla alla tagna poéng. Om inte fér det bjudande laget lika manga minuspoidng som
budet, laget “halar”. Det icke budgivande laget fér alla sina tagna podng i vilket fall som helst.

e Sedan delas nya kort ut och nésta budgivningsrunda borjar. Given har flyttat ett steg &t vanster.

e Det forsta laget som kumulativt fatt ihop 62 poéng vinner.

e Om bada lagen rakar samtidigt f4 mera &n 62 poédng vinner det lag som var hogsbjudande i den
avgorande given.

*den spelare som spelade ’14gd”, dvs tvédan fér alltid ett podng oberoende om partnern var hogst i

rundan eller inte.

Korten

Pidro spelas med en standard 52 korts kortlek utan jokrar. En egenhet ér att alla farger har 14 kort. Det
hér dr mojligt for att femmorna ”pidrorna” av samma férg (dvs. rod eller svart) réknas till samma
kortfarg. Det betyder alltsa att om t.ex. hjérter spelas hor ocksa ruter femman till hjérter.

Kortens ordning frén hogsta till lagsta:

A K, Q,J,10,9,8,7, 6, ritt 5, fel 5, 4, 3, 2

”Rétt” femma 4r alltsd den femma som dr av samma kortfarg som den valda fargen. ”Fel” femma &r den
av samma farg (r6d, svart) som raknas till kortfargen. I fallet att hjérter spelas &r hjérter femma “ratt

pidro” och ruter femma ”fel pidro” Den rétta femman ar hogre 4n fel femma och tar den om bara
femmorna star mot varandra.

Varje kortfirg har 14 podng, fordelade pa korten enligt foljande:

Kort | Poiing
All
J]1
10 | 1
515
515
2]1

Budgivningen

Eftersom varje kortférg har 14 poédng dr 14 det hdgsta budet. Minimum &r 6 och om alla passar maste
given spela 6. Bara poéngen bjuds, firgen &r okénd tills den hogstbjudande 4r korad och avslojar den.

Nagra exempel pa bud

Kort Bud Kommentar

A 6 Du tar partnerns pidro om han har en. 1+5 =6

xxxx55 |10 Du har en lang hand och det 4r osannolikt att ndgon motstandare har
fem kort. Ingen har d& mgjlighet att ta femmorna av dej 5+5 =10

AQxx 8 Borja lagt, mojligen forlora en femma och tvaan (=1+5, 14-6 = 8) men
sedan kontrollerar du spelet suverint

Budgivningen 4r avgorande for att vinna i Pidro. Déliga bud rdddas inte med bra spel. Ge inte for
billiga spel at motstandarna och satsa inte heller orealistiskt hogt sjélv.
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Spelforingen

Efter budgivningen véljer den hogstbjudande firg. Alla andra kort &n den valda férgen kastas bort och
nya kops tills alla har sex kort pa hand nér spelfoéringen borjar.

Den hogstbjudande inleder spelforingen. Den som spelar det hogsta kortet pa varvet tar alla poéng
(utom tvaan) och blir ”hdg”. Den som dr hog inleder nésta varv.

Nir en spelare inte har flera kort av den valda fargen och han r i tur att spela lagger han sina kort pa
mitten av bordet. Han dr nu “’kall” och deltar inte mera i spelforingen.

Om en spelare har kort kvar av den valda fargen och alla motstdndare r kalla far laget alla restrerande
poéng for ingen motstandare kan ta dem.

Nagra speltips

Budgivande laget

e Brutala kort skall spelas brutalt (A K Q etc.). Ge inga onddiga mdjligheter 4t motstandarna.

e Spela pidro pa partners hoga kort om det inte finns hogre ospelade kort, dvs. ta hem sikra pidror

e Blockera alla forsok for motstandarna att forsoka fa hem en pidro, dvs ga dver hdg och spela hogt
om motstandaren spelar pidro

e Palang hand ar det relativt séikert att spara pidro. En pidro som femte kort &r ganska séker (forstas
kan ndgon motstdndare ha fem kort). En pidro pé en fyra korts hand &r inte sdker for atminstone en
annan spelare har fyra kort. Den jimnaste kortfordelningen ar 3-3-4-4, 2-4-4-4 4r ocksé mojlig,
dvs. tvé andra spelare dr i farten pé fjarde varvet. Det kan vara din partner eller s inte...

e  Fo6lj med hur manga kort spelarna har fore kopet for att battre kunna avgoéra hur séker en lang hand
ar.

Icke budgivande laget

e Det finns for det mesta bara en eller hogst tva chanser att stjéla en pidro. Om budgivaren inte
Oppnar med A 16nar det sej oftast att chansa med att spela ut pidro fran en kort hand och hoppas att
partnern kan ta den. Alternativt spela hog och hoppas att budgivarens partner inte kan ga éver och
att din partner kan spela pidro

e  Om budgivaren spelar brutalt sa kan man bara ligga 1agt och hoppas att hans ammunition tar slut.

e  Fo6lj med hur manga kort spelarna har fore kopet for att battre kunna avgoéra hur séker en lang hand
ar.

Vem vinner

Lagen samlar podang och spelrundans poéng adderas till tidigare kumulativa podng. Om budgivarlaget
lyckades ta lika manga eller mera podng 4n budet far laget behalla podngen. Om budgivarlaget fick
mindre 4n budet dras lika manga poéng som budet bort fran den kumulativa stdllningen oberoende hur
litet eller mycket mindre &n budet laget lyckades ta. Det icke budgivande laget far behalla alla poéng
det tog.

Laget som forst samlar 62 poéng vinner. Om bada lagen rékar samtidigt fA mera dn 62 podng vinner det
lag som var hogstbjudande i den avgérande given.
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Pidro Challenge 2.5

Programmet &r Pidro for en person. Du spelar med en datorsimulerad partner mot tva datorsimulerade
motstandare.

Ditt lag representeras av de grona figurerna och motstdndarlaget av orange. Du dr Victor.

1ii Pidro Challenge 2.3 --- www. pidrochallenge.com E”E‘@
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Victor

Spelet borjar med budgivningen. Allting gar automatiskt vidare tills det &r din tur att bjuda. I bildens
exempel var Alice given, packen ar bredvid namnet uppe i vénstra hornet. Din partner bjod forst — pass.
Carlos forsoker med 8. Nu kan du bjuda frdn 9 uppat eller passa. Dina mdjligheter visas av de
numrerade knapparna.

O

Betyder pass.

Du tycker att det dr din dag och bjuder 9. Alice passar som sista person s& gratulerar, du &r
hogstbjudande. Nu skall du vélja férg.

Copyright Green Table



%9 0000

Knapparna syns nere vid din figur tillsammans med budet. Du klickar och véljer klover som &r din bésta
firg.

Dags for kopet. Alla icke klover kastas bort mitt pa bordet. Det var bra att du gick 6ver Carlos han hade
ju supertunga ruter. Ni skulle ha blivit slaktade men & andra sidan &r ju inte AQ2 vérldens béasta kort for
ett bud pa 9. Din partner har dtminstone tva klover och Carlos en. Alice dr given sa om henne vet man
ingenting.

Spelet pausar s& du kan titta vad spelarna har f6re kopet. Klicka och ga vidare. Om négon skulle ha haft
mera 4n sex kort skulle nu de dodade korten synas nere till hoger.

Spelforingen borjar. Du dr budgivaren sa du 6ppnar. Klicka pa det kort du vill spela. Programmet tar
over tills det blir din tur igen. Sa gar det vidare tills alla kort har spelats.

14:0

Clickto-proceed...
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Efter att alla kort spelats syns podngfordelningen mitt pa bordet. Det blev 14-0, en risk som I6nade sej
alltsd. Klover 8 i kdpet var naggande god. Inte illa heller av partnern att sitta med kungen. Podngen
adderas till spelstéllningen till hdger. Nu startar en sekvens som visar hur podngen blev tagna. Klicka
nér som helst for att g& vidare. Om du av nyfikenhet vill testa ett alternativt sétt att spela klicka omspel-
knappen.

Nu omstartas spelféringen med 6ppna kort. Den alternativa poangfordelningen tas inte med i det
kumulativa resultatet. Om du vill sluta, klicka vidare och nésta budgivningsrunda bérjar.

o

Poéngfordelningen 14-0 adderas till spelstdllingen. Till hoger visas spelstéllningen vid varje varv, vem
som bjdd, hur mycket och om budet gick hem eller inte.

De ljusblé siffrorna visar hela din karridr med Pidro Challenge, totala antalet segrar och forluster.

Statistiken kan nollas genom att trycka pd “nolla statistiken” knappen i About Pidro Challenge menyn
som aktiveras med !. X avslutar spelet. Det gar inte att spara ett spel under spelets gang.
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Hjalpfunktionen

Utéver omspelsfunktionen erbjuder Pidro Challenge programmet hjélp bade under budgivningen och
sjdlva spelet. Med ? knappen kan man aktivera hjilpfunktionen.

Hjalpen pakopplad
Hjalpen avkopplad
Nir hjélpen ér pakopplad fareslar den i bjudfasen ett bud genom att lysa upp budet och en fiarg som

bilden visar. I spelfasen lyfter den upp ett kort och ger en kort forklaring varfor det valda kortet borde
spelas.
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Viktor

Spela lag och viinta, inte mycket annat att gira.

Slutligen

Pidro &r en balansgéng mellan tur och skicklighet. Skickligheten dominerar dndé i det langa loppet. Det
dr inte svart att lira sig grunderna men att bemdéstra spelet krdver mycken erfarenhet.

Kontakta gdrna pidro_hotline@yahoo.com med fragor och kommentarer.
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