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Pidro &r ett kortspel for fyra personer dér ett par spelar mot ett annat par. Lagmedlemmarna sitter
mittemot varandra.

Pidro liknar t.ex. Bridge i det avseendet att spelet & uppdelat i tva faser

1) Budgivning fér att véljaférg, hdgsta budet valjer
2) Spelforing for att ta hem budet. Att misslyckas bestraffas poangmassigt

Meralikheter finnsinte. Pidro &r ett unikt spel och den hér manualen férklarar reglernai detalj.

Spelets ursprung ar inte kant men liknande spel spelasi Finland och i Nord- och Sydamerika. Har
beskrivs den finldndska versionen, eller mera specifikt Kokkolaversionen.

Spelets uppbyggnad

Spelet steg for steg:

e Varje spelare far nio kort som delas ut tre & gangen. Korten hallsi handen.

e Spelarentill vanster om given bjuder férst. Budgivningen sker i endast en runda, dvs. varje spelare
kan bara bjuda en gang under budgivningen. Given bjuder sist.

e Malet &r att bjuda antalet podng som laget minst maste ta under spelféringen (mera om poang
senare). Den hogstbjudande véljer farg efter att det ar klart att han & hogstbjudande. Om en
spelare inte kan bjuda 6ver maste han passa.

e  Minimibudet & 6 och maximibudet 14. Det finns 14 tagbara poéng i en férg. Budet 14 kan bjudas
Over med 14.

e Om alla passar méaste given bjuda 6.

e Hogstbjudande véljer farg

e Allakort sominte & av dennafarg kastas med bildsidan upp mitt pa bordet. Given haller allakort
pa hand och maste (far) inte avsl6ja hur méangakort han har av den valda fargen.

e Allaspelare koper nyakort sd att alla har sex kort pa hand nér spelféringen borjar. Given tar alla
kort som lamnar kvar i kortleken " packen” och védjer ur dessa och ur sin ursprungliga hand sex
kort.

e Om nagon har flere &n sex kort av fargen i maste han kasta bort ”déda’ kort tills han har sex. Det
dodade kortet (de dodade korten) visas ét alla och ar inte med i spelet. Poangkort kan inte dodas.

e Den hogsthjudande inleder spelféringen. Bara kort av den valdaféargen har relevans under
spelforingen.

e Omen spelareinte har kort av den valda férgen & han "kall” och "kastar” sina kort, dvs. |égger
dem med bildsidan upp mitt pa bordet. Dettafar en spelare endast gérapasin tur.

e Det hdgstakortet i spelrundan tar alla podng spelade i den rundan*. De spelade korten |amnas
liggande framfor spelaren med bildsidan upp under hela spelets gang..

e  Spelaren med det hdgsta kortet pa rundan spelar ut nasta runda.

o Safortsitter spelforingen tills allakort av den valda fargen har blivit spelade.

Copyright Monstok Oy



e Om det laget som bjdd lyckades fa lika manga eller fler podng an budet har laget lyckats spela hem
budet och far behdlla allatagna podang. Om inte far det bjudande laget lika ménga minuspoing som
budet, laget "halar”. Det icke budgivande laget far alla sinatagna poong i vilket fall som helst.

e Sedan delas nyakort ut och nasta budgivningsrunda borjar. Given har flyttat ett steg at vanster.

e Det forstalaget som kumulativt fatt ihop 62 poang vinner.

e Om bédalagen rdkar samtidigt f& mera dn 62 poadng vinner det lag som var hogsbjudande i den
avgorande given.

*den spelare som spelade "18g&”, dvs tvéan far alltid ett poang oberoende om partnern var hogst i
rundan eller inte.

Korten

Pidro spelas med en standard 52 korts kortlek utan jokrar. En egenhet & att allaférger har 14 kort. Det
hér & mojligt for att femmorna” pidrornd’ av ssmmafarg (dvs. rod eller svart) réknas till samma
kortfarg. Det betyder alltsd att om t.ex. hjarter spelas hor ocksa ruter femman till hjarter.

Kortens ordning fran hogsta till lagsta:

A K, Q,J10,9,8,7,6,réit 5,fel 5,4,3,2

"Rétt” femma &r alltsd den femma som & av samma kortfarg som den valdafargen. " Fel” femmaar
den av samma férg (rod, svart) som réknastill kortfargen. | fallet att hjérter spelas & hjarter femma

"rétt pidro” och ruter femma”fel pidro” Den réttafemman & hogre an fel femma och tar den om bara
femmorna st&r mot varandra.

Varje kortfarg har 14 poang, fordelade pa korten enligt foljande:

Kort | Podng
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Budgivningen

Eftersom varje kortfarg har 14 poang ar 14 det hogsta budet. Minimum &r 6 och om alla passar méste
given spela 6. Bara poéangen bjuds, fargen &r okand tills den hogstbjudande &r korad och avsl 6jar den.

Né&gra exempel pa bud

Kort Bud Kommentar

A 6 Du tar partnerns pidro om han har en. 1+5=6

XXXX55 |10 Du har en 1&ng hand och det &r osannolikt att ndgon motstandare har
fem kort. Ingen har da majlighet att tafemmorna av degj 5+5 = 10

A QXX 8 Borjalagt, méjligen forloraen femma och tvdan (=1+5, 14-6 = 8) men
sedan kontrollerar du spelet suverént

Budgivningen &r avgorande for att vinnai Pidro. Daliga bud raddas inte med bra spel. Ge inte for
billiga spel & motstandarna och satsainte heller orealistiskt hogt galv.
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Spelféringen

Efter budgivningen véljer den hdgstbjudande farg. Allaandra kort &n den valdaférgen kastas bort och
nyakdps tills alahar sex kort p& hand nér spelforingen borjar.

Den hogstbjudande inleder spelféringen. Den som spelar det htgsta kortet pa varvet tar alla poéng
(utom tvaan) och blir "hég”. Den som &r hog inleder nésta varv.

Nér en spelare inte har flerakort av den valda fargen och han &r i tur att spelalégger han sinakort pa
mitten av bordet. Han & nu "kall” och deltar inte merai spelféringen.

Om en spelare har kort kvar av den valda fargen och alla motstandare &r kalla far laget allarestrerande
poang for ingen motstandare kan ta dem.

Nagra speltips

Budgivande laget

e Brutalakort skall spelas brutalt (A K Q etc.). Ge inga onddiga méjligheter & motstandarna.

e  Spelapidro pa partners hoga kort om det inte finns hogre ospelade kort, dvs. ta hem sakra pidror

e Blockeraallaforsok for motstandarna att forstka fa hem en pidro, dvs ga 6ver hig och spela hogt
om motstandaren spelar pidro

e Palang hand &r det relativt s3kert att spara pidro. En pidro som femte kort & ganska saker (forstés
kan ndgon motstandare ha fem kort). En pidro pa en fyrakorts hand &r inte saker for &minstone en
annan spelare har fyra kort. Den jamnaste kortfordelningen & 3-3-4-4, 2-4-4-4 ar ocksa majlig,
dvs. tvAandra spelare &r i farten pafjarde varvet. Det kan varadin partner eller sdiinte...

e Fdlj med hur manga kort spelarna har fore kopet for att béttre kunna avgora hur saker en lang hand
ar.

I cke budgivande laget

e Det finnsfor det mesta bara en eller hogst tva chanser att stjdla en pidro. Om budgivaren inte
Oppnar med A |6nar det sg oftast att chansa med att spela ut pidro frén en kort hand och hoppas att
partnern kan ta den. Alternativt spela hdg och hoppas att budgivarens partner inte kan ga 6ver och
att din partner kan spela pidro

e Om budgivaren spelar brutalt sa kan man baraligga &gt och hoppas att hans ammunition tar slut.

e Folj med hur manga kort spelarna har fore kopet for att béttre kunna avgora hur saker en lang hand
ar.

Vem vinner

Lagen samlar podng och spelrundans poéng adderastill tidigare kumulativa podng. Om budgivarlaget
lyckades ta lika manga eller mera poéng an budet fér laget behdlla poangen. Om budgivarlaget fick
mindre &n budet dras lika manga poang som budet bort fran den kumulativa stallningen oberoende hur
litet eller mycket mindre an budet laget lyckades ta. Det icke budgivande |aget far behalla alla poang
det tog.

Laget som forst samlar 62 poéng vinner. Om bada lagen rakar samtidigt f& mera 8n 62 poang vinner
det lag som var hégstbjudande i den avgdrande given.
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Pidro Challenge 2.3

Programmet &r Pidro for en person. Du spelar med en datorsimulerad partner mot tva datorsimulerade
motstandare.

Ditt lag representeras av de grona figurerna och motstandarlaget av orange. Du & Victor.

{if Pidro Challenge 2.3 --- www. pidrochallenge.com
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Victar

Spelet borjar med budgivningen. Allting gér automatiskt vidare tills det &r din tur att bjuda. | bildens
exempel var Alice given, packen & bredvid namnet uppe i vanstra hdrnet. Din partner bjod forst —
pass. Carlos forsoker med 8. Nu kan du bjuda fran 9 uppét eller passa. Dina mojligheter visas av de
numrerade knapparna.

O

Betyder pass.

Du tycker att det &r din dag och bjuder 9. Alice passar som sista person sa gratulerar, du &r
hogstbjudande. Nu skall du valjaféarg.
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Knapparna syns nere vid din figur tillsammans med budet. Du klickar och véljer klver som &r din
basta farg.

Dags for kopet. Allaicke klover kastas bort mitt pa bordet. Det var bra att du gick 6ver Carlos han
hade ju supertunga ruter. Ni skulle hablivit slaktade men d andra sidan & ju inte AQ2 vérldens basta
kort for ett bud p& 9. Din partner har &minstone tva klover och Carlos en. Alice & given sd om henne
vet man ingenting.

Spelet pausar sa du kan titta vad spelarna har fére kdpet. Klicka och ga vidare. Om ndgon skulle ha
haft mera an sex kort skulle nu de dodade korten synas nere till hdger.

Spelféringen borjar. Du & budgivaren si du 6ppnar. Klicka pa det kort du vill spela. Programmet tar
Gver tills det blir din tur igen. S gér det vidaretills allakort har spelats.
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Efter att allakort spelats syns poangfordelningen mitt pa bordet. Det blev 14-0, en risk som lonade sgj
alltsi Klover 8i kopet var naggande god. Inteilla heller av partnern att sitta med kungen. Poangen
adderastill spelstaliningen till hdger. Nu startar en sekvens som visar hur poangen blev tagna. Klicka
nér som helst for att ga vidare. Om du av nyfikenhet vill testa ett alternativt st att spelaklicka
omspel-knappen.

Nu omstartas spelforingen med dppna kort. Den alternativa poangfordelningen tas inte med i det
kumulativa resultatet. Om du vill sluta, klicka vidare och nésta budgivningsrunda bérjar.

©

Poangfdrdelningen 14-0 adderas till spelstéllingen. Till héger visas spelstéliningen vid varje varv, vem
som bj6d, hur mycket och om budet gick hem eller inte.

De ljushla siffrornavisar heladin karriar med Pidro Challenge, totala antalet segrar och forluster.
Statistiken kan nollas genom att trycka pa” nolla statistiken” knappen i About Pidro Challenge menyn
som aktiveras med !. X avslutar spelet. Det gér inte att spara ett spel under spelets gang.
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Hjalpfunktionen

Utbver omspel sfunktionen erbjuder Pidro Challenge programmet hjalp bade under budgivningen och
sdva spelet. Med ? knappen kan man aktivera hjé pfunktionen.

Hjalpen pakopplad
Hj & pen avkopplad
Nér hjalpen ar pakopplad fareslar den i bjudfasen ett bud genom att lysa upp budet och en farg som

bilden visar. | spelfasen lyfter den upp ett kort och ger en kort forklaring varfor det valda kortet borde
spelas.
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Victor

Spela lig och wvinta, inte mycket annat att gora.

Slutligen

Pidro & en balansgang mellan tur och skicklighet. Skickligheten dominerar andai det 1anga loppet. Det
& inte svart att lara sig grunderna men att beméstra spelet kraver mycken erfarenhet.

Kontakta garna pidro_hotline@yahoo.com med fragor och kommentarer.
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